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Postprodukcyjna teoria dźwięku
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Edytowanie dźwięku
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Oprogramowanie do edycji dźwięku u źródła otwartego 
(Open Source Audio Editing Softwares)
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Teoria podstawowej edycji dźwięku
Co czyni dobrze wykończony materiał audio
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Możliwości i ograniczenia



Podstawowe narzędzia
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Efekty dźwiękowe
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Zaawansowane efekty dźwiękowe
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Profesionalne oprogramowanie
do edycji dźwięku
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