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Médulo 1: Teoria da Producao de Audio
Unidade 1: Historia da Gravacao de Som

Teoria da producdo de audio
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Era Acustica

As primeiras tecnologias praticas de gravagao eram dispositivos mecanicos. Estes gravadores
usavam uma grande buzina cénica para recolher e focalizar a pressao fisica do ar das ondas sonoras
produzidas pela voz humana ou instrumentos musicais. Este método de gravacao foi muito limitado
em termos de qualidade de som e controlo de volume. (Fato engracado: Musicos e engenheiros
criaram posicoes e formacgdes especiais das bandas para que elas fossem gravadas com o mesmo
nivel de audio. Também alguns instrumentos foram trocados por instrumentos mais altos para que
fossem melhor ouvidos na gravacgao. (Exemplo Offline Fornecido)
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Era Elétrica

A ideia de usar eletricidade para gravar som foi inicialmente proposta por Thomas Edison, que
anexou um pequeno stylus ao diafragma de um recetor de telefone, deixou um sinal de telefone vibrar
o stylus e usou essas vibracdes para cortar o groove. (Fato curioso: A gravacao elétrica revolucionou
a fabricacdo de discos e abriu caminho para inovagdes posteriores, mas ndo ajudou a industria
fonografica, que declinou apés o final da década de 1920. A falta de interesse pela nova tecnologia
manteve o fonografo acustico até os anos 40 nos Estados Unidos e na Europa e até ainda mais tarde
em alguns outros paises.)
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Era Magnética

A terceira onda de desenvolvimento na gravacao de audio comecou em 1945, quando as nacgdes
aliadas ganharam acesso a uma nova invencao alema - a gravagao de fita magnética. A tecnologia foi
inventada na década de 1930, mas permaneceu restrita na Alemanha (onde foi amplamente utilizada
na radiodifusao) até ao final da Segunda Guerra Mundial. A fita magnética deu outro salto significativo
na qualidade audio - de fato, os observadores aliados tomaram consciéncia da existéncia da nova

tecnologia porque notaram que a qualidade do audio de programas obviamente pré-gravados era
praticamente indistinguivel da transmissao ao vivo.
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Era Digital

Quando a gravacgao digital foi introduzida pela primeira vez, a qualidade do som nao era a melhor e
alguns estudios e industrias continuaram na gravacdo magnética. Contudo, os rapidos avangos
tecnologicos tornaram os dispositivos digitais mais baratos, mais rapidos e mais praticos.
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Qualidade de audio do SmartPhone

Ja temos aparelhos com uma boa qualidade de gravacdo de audio? (Todos os smartphones
modernos tém melhor qualidade de microfone do que os microfones e tecnologias de gravacao
normais da era acustica e elétrica. Na realidade, podemos produzir boa qualidade de audio através
dos nossos smartphones e também podemos atualiza-los adicionando microfones e aplicativos que
podem criar audio profissional com um orgcamento reduzido.
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Super/Hyper Cardiéides e
Microfones Omnidirecionais
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Médulo 1: Teoria da Producao de Audio
Unidade 2: O que precisamos para uma
oravacao de audio de qualidade

Teoria da Producdo de Audio
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Microfones
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Tipos de Microfones
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Figura 10: Padroes
polares basicos
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Microfones cardioides
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Uso de Microfone Cardiéides
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Super/Hyper Cardiéides e
Microfones Omnidirecionais
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Diferencas entre microfones cardiéides
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OMINICARDIOIDE CARDIOIDE SUPERCARDIOIDE
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Microfones Shotgun
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Microfone Lavalier
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Gravadores de audio/Auscultadores
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Médulo 1: Teoria da Producao de Audio
Unidade 3: Formas alternativas baratas
para gravacao de audio de qualidade

Teoria da Producdo de Audio
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O melhor microfone é aquele que vocé tem

Tendo um smartphone, dispde sempre de um gravador de audio. Capturar audio no
seu smartphone pode ser fundamental na realizacdo de uma entrevista, criar um
podcast, gravar as suas ideias, etc.
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Qualidade de som deficiente

Em todos os cenarios, a qualidade deficiente do som pode resultar num elevado prejuizo.
Nestes casos, se esta a tentar transcrever uma entrevista, vai perder palavras e frases; se
esta a partilhar o dudio com um publico, os ouvintes vao ficar frustrados com o baixo volume

ou com ruidos de fundo intrusivos.
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Poucos ajustes...

Isso ndo quer dizer que precise de levar, para a entrevista, um estudio de som completo.
Algumas mudangas podem fazer uma grande diferenga para a capacidade do seu
smartphone capturar som de alta qualidade. Basta ajustar algumas configuracdes, baixar
alguns complementos bem escolhidos e investir num microfone portatil.
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Primeiros passos

Os microfones integrados nos smartphones nao sao de elevada qualidade. Mas mesmo antes
de comecar a fazer o download de aplicativos e comprar produtos, pode dar alguns passos para
maximizar a qualidade do audio recebido. Geralmente, os microfones encontram-se na parte
inferior do aparelho, onde fala, ou entdo junto das camaras. Quando grava, certifique-se que
dedos ou outros objetos nao estdo a obstruir essas entradas. Lembre-se de apontar os
microfones para a sua fonte de som principal.
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Ambiente

Além disso, dé atencdo ao ambiente onde esta a gravar. Uma configuragao cuidadosa pode
reduzir sons interferentes, como o ruido de vento ou o ruido de pessoas em segundo plano.
Nem sempre tera tempo para preparar a area onde pretende gravar, mas se tiver, tente
melhorar a acustica amplificando os sons que deseja capturar e minimizando aqueles que nao
pretende gravar. Mesmo algo tdo simples como aproximar-se do seu narrador pode fazer com
que o audio soe muito melhor do que a distancia. Se estiver a participar numa conversa
publica, nao faca a gravacao muito afastado — aproxime-se o0 mais possivel dos oradores.
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Opc¢oes do telefone
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Modo silencioso

) O som esta ATIVADO

Modo de aviao

Finalmente, antes de comecar a gravar no
seu smartphone, mude o dispositivo para o
modo avido. Nao pretende interromper a
gravacao com notificacbes de uma nova
mensagem ou com as vibragbes
resultantes de uma chamada telefonica
recebida.

Adicionar um microfone externo é a forma
mais adequada para melhorar a qualidade
do som que o seu smartphone capta.
Portanto, se esta realmente empenhado
em conseguir audio de nivel superior para
o seu conteudo de audio, deve investir
num microfone externo.
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Microfones Lavalier

Os microfones Lavalier sdo dos mais utilizados na gravacdo de audio. Devido ao seu
tamanho, adequam-se na realizacdo de entrevistas, pois podem ser posicionados muito
perto da fonte de som. Estes microfones sao baratos e permitem uma elevada qualidade
de gravacgao. Pode encontra-los principalmente em plataformas de compras online, como a
Amazon e a Aliexpress. Os seus custos variam de 2 até 20 euros. Por alguns euros extra,
pode ter um jack dividido, o que Ihe permitira ligar dois microfones simultaneamente.
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Microfones Sholgun

Os microfones Shotgun apresentam um design semelhante a um tubo que torna o seu padrao
polar ainda mais direcional. Este design permite um maior alcance de captacdo e,
simultaneamente, uma area focada de gravacao, apresentando elevada qualidade na gravagao
em ambientes ruidosos.

Estes microfones para smartphones também podem ser encontrados em plataformas de
compras online, mas geralmente sdo um pouco mais caros, variando entre os 20 e os 60 euros.
Uma alternativa pode ser a utilizagdo do smartphone numa vara de selfie, de modo a ter o
posicionamento do microfone shotgun.
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Opc¢oes do telefone

4 Modo silencioso
%0 som esté ATIVADO

X Modo de aviao
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Lexis Audio Editor
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Médulo 2: Teoria da P6s-Producao de
Audio
Unidade 1: Introducao a Edicao de Audio

Teoria da Pés-Producao de Audio
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Software livre de edicao de audio
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Teoria Basica de Edicao de Audio
O que torna um bom material de audio finalizado

& ~N ra
= m@é RSl Erasmus+



FEEe

Potencialidades e limitacoes
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Ferramentas basicas

Nocoes basicas do Audacity :
premaiion
Technology
Barra de Ferramentas ¢ o[t o] p]plR]L Lexis Audio Editor
= Cortar
Z .
:.3 Copiar
Col s
= oar . As ferramentas de H - R
Definir selegao .~
- AR edicao A R
Selecao silenciosa ..
, i disponibilizam varios
5 Anular introdugédo . . - -
, atalhos para edigao

Repetir introdugéo
v Mais zoom
Y Menos zoom
M Selecgdo de ajuste na janela
o Selegdo de projeto na janela

customizada para
modificar as
gravagdes de audio

® UNT in parnership with TEA IT: Digital and Intemacive Madia — Digital Audo Editing 10
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Efeitos de audio

Effect - Single-band Compressor
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Efeitos de audio avancados

PRESETS  SETTINGS HELP  UPGRADE

FREQUENCY BANDS

POWER

POWERED BY DFX

Audio Clip Mixer: How to Hyperlapse Essential Sound =
C0118MP4
@8 Dialogue Clear Audio Type
v ola
£ B RIREKES mmm i * (Default)
B o :  Background Walla Walla
Balanced Female Voice
Balanced Male Voice
Clean Up Noisy Dialogue
From Outside a Building
From the Radio
From the Telephone
From the Television
In a Large Room
In a Small Room
Make Close Up
Make Distant
Make Medium Shot
Over the Intercom
Podcast Voice
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Softwares Profissionais de Edicao de Audio

AU

< CUBASE;
Advanced Music Production System

Pro Tools

Sound Forge Pro
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Moédulo 2: Teoria da P6s-Producao de
Audio
Unidade 2: Plataformas para partilhar e
distribuir Material de Audio

Teoria da Pés-Producao de Audio
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SOUNDCLOUD
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SOUNDCLOUD

: : Y
= m@é Gl Frasmus+



% @[:.gé

Voice Republic

HOME TO THE SPOKEN WORD

PROFESSIONAL LIVE AUDIO STREAMING AND ARCHIVING OF EVENTS

¢ 0

We specialize in professional live audio streaming & Listen to exclusive lectures and discussions with thought

archiving of events. Learn more leaders. L

PUBLISH NOW LISTEN NOW
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Audio Mack
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YouTube Music

2 YouTube
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"Projeto financiado com o apoio da Comissdo Europeia. A informagédo contida nesta
publicagdo (comunicagédo) vincula exclusivamente o autor, ndo sendo a Comissao
responsavel pela utilizagdo que dela possa ser feita.
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