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Moduuli 2: Kuinka kehittia Webquest

Osio 2.1. Webquestin mddritteleminen
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Rakenteet Webquestin takana

= Webquest on tutkimuspohjainen aktiviteetti, jonka lahteista osa
tai kaikki loytyvat internetista.

=] Webquest-menetelma kehitettiin 1990-luvulla, kun internet oli
viela nuori. Mentelman kehittivat Bernie Dodge ja Tom March.

= Dodgen mukaan Webquest on suunniteltu:
o Kayttamaan aikaa tehokkaasti
o Keskittymaan tiedon hyodyntamiseen sen etsimisen sijaan
o Tukemaan oppijan omaa ajattelua ja arviointia

Lahde: http://tommarch.com/writings/ascdwebquests/
http://www.specialconnections.ku.edu/?g=instruction/universal design for learning/teacher tools/webgquest
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http://tommarch.com/writings/ascdwebquests/
http://www.specialconnections.ku.edu/%3Fq=instruction/universal_design_for_learning/teacher_tools/webquest

Rakenteet Webquestin takana

=1 Konstruktivismi, teoria, jossa oppiva voi saavuttaa tietamysta
tutustumalla ja arvoimalla tietoa sekd muotoilemalla oman
kasityksensa siitd, muodostaa Webquestien perustan(Dede &
Sprague, 1999).

=1 Webquestit myotdilevat idea universaalista oppimismuotoilusta,
mika tarkoittaa sita, etta kaytossa olevat materiaalit ovat kaikkien
kaytettavissa.

Lahde: http://tommarch.com/writings/ascdwebquests/
http://www.specialconnections.ku.edu/?g=instruction/universal design for learning/teacher tools/webquest
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http://tommarch.com/writings/ascdwebquests/
http://www.specialconnections.ku.edu/%3Fq=instruction/universal_design_for_learning/teacher_tools/webquest

Rakenteet Webquestin takana

= Lahteiden kaytto internetista — hyva Webquest hyodyntaa verkkoa
opetuksellisiin tarkoituksiin, hyodyntden interaktiivisten,
mediarikkaiden, monipuolisten lahteiden kayton useista eri
nakokulmista.

=] Motivoiva tehtava — Paras keino saada osallistujat innostumaan,
on valita aihe, jonka oppijat kokevat hyodyllisena ja luoda
innostava oppimistehtava siihen liittyen. Tehokas eteneminen
prosessissa kannustaa oppijoita.

= Avoimet kysymykset — ovat olennaisessa osassa aktivoimassa
oppijan tietoa ja herattelemissa henkilokohtaista kiinnostusta,
joka innostaa tutkimukseen ja tuo lisda ymmarrysta
materiaaleihin.

Lahde: http://tommarch.com/writings/ascdwebguests/
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http://tommarch.com/writings/ascdwebquests/

Rakenteet Webquestin takana

= Yksilollinen asiantuntijuus — koska ongelmiin ei ole ennalta
kirjoitettua ratkaisua, ei jokaisen voi odottaa kehittavan itselleen
samanlaista asiantuntijuutta. Yksilolliset vaihtelut tiedon
ymmarryksessa ja reflektinnissa, oppimiskyvyssa, vaivannaostta
sekd kyvyssa peilata tietoa omaan elamaan vaihtelevat.

= Mukautuva ryhmatyoprosessi — sitouttamalla oppijat tehtavaan
joka vaatii heitad kayttamaan saamaansa tietoa uusilla tavoilla,
Webquest auttaa heita saavuttamaan syvemman ymmarryksen ja
toimimaan uusilla tavoilla.

= Oppijalahtoinen ammattimainen kehitys — Webquest luo
oppijakeskeisia arvoja jalosta ideasta paivittaiseen kayttoon.

Lahde: http://tommarch.com/writings/ascdwebguests/
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http://tommarch.com/writings/ascdwebquests/

Kiitos mielenkiinnostasi!

Onko kysyttavdada?
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The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement
of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible
for any use which may be made of the information contained therein. 8
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